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Eihmal Emmaus und zur(ick

1ch habe den Teg der beiden Jlinger von Jerusalem nach Emmaus und zurlck £lr
euch als Wurfelspiel Vorbereitet. Thr mUsst hur eure Eltern bitten es euch
auszudrucken. Dann kdnnt ihr es ausmalen ...und losspielen.

1hr braucht dazu:

- Buntstifte

- Jeder eine Spielfigur

- einen Wrfel

- und natlrlich den Spielplan. Dazu legt ihr das Blatt mit dem Weg in die
Mitte. Blatt 1 legt ihr zu Punkt 1, Blatt 2 legt ihr Zu Puhkt ¢, Blatt 3 legt ihr
Zu Punkt 6 und Blatt ¢ Zu Punkt 7.

Spielregeln:

Ihr wirfelt immer reihum und jeder darf mit seiner Spielfigur die gewlrfelte Anzahl
der Felder in die angegebene Rjchtung laufen. Immer der erste von euch, der auf
oder an einem roten Aktionsfeld vorbei kommt muss anhalten. Zu jedem
AKktionsfeld gibt es eine Frage oder eine Aufgabe. [est die Frage und Uberlegt euch
alle zusammen die Antwort.

Fragen zu den Aktionsfeldern:

1. Die Jlnger von Jesus machen sich auf den Heimweg von Jerusalem hach
Emmaus. Sie sind sehr traurig. Wisst ihr hoch warum?

2. Du warst bestimmt auch schon einmal traurig. Was kannst Du tuh, damit es
dir wieder besser gent?

3. Die Jlnger waren traurig und mussten ganz schon lange hach Emmaus
laufen. Lauft alle 5 Runden um einen TisCh und macht dazu ein trauriges
Gesicht.

4. Unterwegs ist den Jlngern ein Manhn begeghet den sie hicht kKannten. TAJisst
ibr wer der Fremde war? Was hat der Mann den Jlingern erk|art?

5. Als die Jlnger daheim in Emmaus angekommen sind, haben sie denh Fremden
eingeladen. Warum woh(?

6. Die Jlnger und Jesus haben gemeinsam gegessen. Was passierte Besonderes?

7. Warum sind die beiden Jlnger jetzt so frohlich?

8. Alle sind gllcCkKlich, dass Jesus Vonh den Toten auferstanden ist und lebt. Singt
Zusammen ein frohliches Lied.

Ich wansche Euch viel SpaB beim Malen und Spielen!

Gpielidee von Kuho Kréhe
Ausmalvorlagen von Maria Scheel hach der Kees de Kort-Bibel



